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1 Introducao

1.1 Pensando um pouco

Como tudo, de assar um bolo a escrever um tutorial, ndo ha uma unica melhor
maneira de construir um site. Vocé tenta alguns métodos e ao longo do tempo, vocé

encontra a formula que funciona para vocé ou improvisa e surge uma nova.

O processo a seguir sugere 5 passos e comega com a definicdo do propdsito do
site e para quem é destinado e conclui com um site bonito e totalmente funcional. Se vocé
decidir ignorar alguns dos passos intermediarios, vocé pode acabar com um site bonito e

nao funcional, ou o oposto, um site que € funcional, mas feio de se olhar.

PASSO 1: Definir antes de projetar
Primeiro, vocé precisa respondemos duas perguntas basicas: o que? Quem?

Se estivermos construindo o site para um cliente, devemos envolvé-lo enquanto

responde a essas perguntas.

O QUE? (o objetivo do site)

Qual é o proposito de construir este site? Em outras palavras, o que esperamos

alcancar através deste site?
Aqui estdo algumas das possiveis respostas:

- Vender um produto: podemos vender qualquer coisa de roupas a computadores.

Queremos construir um site para que as pessoas possam comprar produtos em casa.

- Fornecer um servigo: o site fornece um servico baseado na web. (Ex.: Gmail do

Google)

- Blogging: temos algo para compartilhar com o mundo. Queremos publicar um

artigo e deixar os visitantes comentarem.



- Presencga na web inicial: ainda ndao temos um site. Ouvimos todos falando sobre
a importancia da "presenca na web". Entdo, desejamos fornecer algumas informacdes

sobre nossa empresa na internet.

Tendo identificado o propdsito do site, precisamos definir um visitante tipico do site.

QUEM é o publico-alvo?
Gostariamos de atender a todos os que navegam na internet?

Bom, podemos tentar, mas precisamos ser mais especificos. Responder a esta
pergunta darda uma diregdo para o desenvolvimento do site. Se ndo conseguirmos
responder com precisdo, pode acabar com um site técnico repleto de flores, unicérnios e

arco-iris.

Tomando o exemplo o site do Sistema de Bibliotecas da FURG, seu publico-alvo é
a comunidade interna (docentes, discentes e técnicos da universidade), enquanto o da

Universidade visa se comunicar com a comunidade geral (interna e externa).

Algumas das caracteristicas que deveriamos levar em consideragdo ao definir o

nosso publico sao:

- Idade: se estamos construindo um site para aposentados, visamos claramente um

publico que n&o esta mais no "primario".

- Idioma: toda a audiéncia fala o mesmo idioma? Caso nao, talvez seja necessario

considerar o suporte de varios idiomas em seu site.

- Profissao: se nao estivermos construindo um site especifico para um ramo
profissional, devemos considerar evitar terminologia técnica especifica daquele nicho.
Lembremos que alguns dos visitantes nao serdo desse dominio de conhecimento, entéo,

ao escrever conteudo, sejamos legais com eles também.



PASSO 2: Estrutura do site

Em seguida, vamos construir o esqueleto do site. Normalmente, um site sera
dividido em secdes e subsecgdes. Isso é muito importante, pois oferece uma visao geral do

site.
Como exemplo, vejamos o site da Amazon, o qual Tem 11 se¢des de nivel superior:
- Livros
- Filmes, Musica e Jogos
- Downloads Digitais
- Computadores e Escritorio
- Eletrénicos
- Casa e Jardim
- Mercearia, Saude e Beleza
- Brinquedos, criancas e bebés
- Vestuario, Calcados e Joéias
- Esportes e ar livre

- Ferramentas, Auto e Industrial

Cada um deles tem algumas subsecdes. Aqui estdo alguns deles:
-Livros

-Kindle

- Livros de texto

- Revistas e jornais

- Filmes, Musica e Jogos



- Filmes e TV

- Blu-ray

- Video On Demand

- Musica

- Downloads de MP3

- Instrumentos musicais
- Videogames

- Video On Demand

- Shorts de Amazon

O Amazon.com tem apenas 2 niveis de menus. Um site mais simples poderia ter

apenas um unico nivel, enquanto os mais complexos poderiam ter até 4 niveis.

1.2 O que € um CMS?

Essencialmente, um CMS (Content Management System ou Sistema Gestor de
Conteudo) tem como objetivo facilitar a criagao, edigdao, publicagcao e distribuicao de
informagao. Imagine um CMS como um esqueleto de um web site, necessitando apenas
que vocé preencha este esqueleto com conteudo, que € a informagédo que vocé deseja

compartilhar.

Segundo o site CMS Matrix (http://cmsmatrix.org/), que mantém um catalogo de

plataformas do género existentes na web, temos mais 1300 CMS’s disponiveis atualmente,
sendo muitos deles ramificagdes de outros projetos mais antigos, mas sempre buscando

manter algumas caracteristicas em comum.

Caracteristicas comuns a CMS’s

e URLs (links) amigaveis para mecanismos de busca;
e Ajuda integrada e online;
e Modular and extensivel;

e Gerenciamento de grupos e usuarios facilitado;


http://cmsmatrix.org/

e Sistemas de permissdes baseado em grupos;

e Sistema de suporte a templates sem interferéncia em uma linha de
conteudo;

e Procedimentos de instalagao e atualizagdo baseados em wizard;

e Requerimento minimo de sistema;

e Painel administrativo com op¢éao de suporte a multiplos idiomas;

e Hierarquia de conteudo com ilimitada profundidade e tamanho;

e Gerenciador de arquivos integrado com capacidade de upload;

e Suporte amigavel em féruns.

Vantagens e desvantagens na utilizacao de CMS’s

Vantagens

Capacidade de adicionar ou editar conteudo no seu site

Sem necessidade de conhecimento técnico apurado, podemos gerenciar nosso

conteudo na web desfrutando da independéncia de um “especialista em computagao”.

Util em organizagées com muitas pessoas contribuindo com contetido

Utilidades como versionamento, gerenciamento de usuarios permissdes e de
publicacado, permitem um melhor fluxo de trabalho onde podemos colaborar uns com os

outros, minimizando erros e maximizando a riqueza de recursos editoriais.

Desvantagens

Potencial para quebrar o visual e sentido do site se nao for usado

corretamente.

Com tantos recursos editoriais e gerenciais disponiveis, a facilidade de se fugir do
propésito planejado cresce também, fazendo necessaria uma certa disciplina para se

manter um site “andando nos trilhos”.
Vocé pode nao ter o recurso para atualizar o site regularmente

Parece ser complicado, mas é bem simples: organizagdo. Se nao temos um

minimo de conhecimento e comprometimento, esta “casa” que parece ser tdo pequena, se



torna muito grande para manter, e assim perde o sentido de utilizarmos um CMS com a
finalidade de compartilhar conteudo. Assim sendo, recomenda-se buscar outros recursos

de publicagao.

1.3 Sobre o Joomla

O Joomla é um CMS (sistema de gestdo de conteldo) gratuito e de cédigo aberto,
disponivel desde 2005. Este conta com uma estrutura dividida em duas interfaces, sendo
uma chamada de Frontend (seria o site em “exposi¢cao”) e outra Backend (o qual seria um

site de administragao, com acesso restrito).

Principais recursos da plataforma Joomla

Gerenciamento de usuarios

O Joomla possui sistema de gerenciamento de usuarios através do qual podemos
limitar o acesso dos mesmos a determinados conteudos, bem como os privilégios
editoriais, flexibilizando assim possiveis estruturas de fluxo de trabalho de trabalho para
fins de manter o site..

Gerenciamento de midia

O Media Manager é a ferramenta para gerenciar facilmente arquivos e pastas de
midia, onde usuarios podem depositar documentos, arquivos multimidia (imagens, audio e

video) e assim dispor eles em meio ao conteudo publicado.

Gerenciamento de contatos
O Gerenciador de Contatos ajuda nossos usuarios a encontrar a pessoa certa e
suas informagdes de contato. Ele também suporta mdultiplas formas de contato para

individuos especificos e grupos.

Pesquisa
Ajuda a navegacao dos usuarios a navegar pelos itens de pesquisa mais populares

e fornece ao administrador as estatisticas de pesquisa.



Gerenciamento de conteudo

Um sistema de gerenciamento de artigos e categorias através do qual € possivel
estruturar o conteudo estabelecendo-se divisdes que atendem nossas necessidades e
tornam possiveis arquiteturas de informacao como blogs, revistas, portais e outros até mais
complexos. Administradores tem opgdes para trabalhar com artigos e categorias de forma
a dispor ou ndo conteudo para outros usuarios, bem como publico em geral.

Além disso, uma amigavel estrutura de manipulacédo de conteudo com editores
WYSIWYG (vocé tem o que vocé vé), proporciona a usuarios sem conhecimento
especializado, a capacidade de criar conteudo de maneira semelhante a forma de
utilizacado dos mais populares editores eletrénicos (como Word e Openoffice), combinando

texto, imagens e outras midias de forma atrativa.

Gerenciador de Menus

O Gerenciador de Menu permite que criemos tantos menus e itens de menu
quantos forem necessarios, possibilitando estruturar conteido de forma aninhada e com
construgdes hierarquicas, bem como apresentando opg¢des de exibigdo que disponham

conteudos semelhantes de maneira diferente, de acordo com nosso planejamento.

Gerenciamento de Temas
Os temas no Joomla sdo uma maneira trazer mais riqueza a exibigao do conteudo,
podendo diferenciar para os usuarios onde estado e o que estdo acessando, de acordo com

as necessidades observadas na construgdo do site.

Sistema de Ajuda Integrado

O Joomla possui uma secao de ajuda integrada para ajudar usuarios a encontrar o

que precisam.

Extensibilidade

Além dos recursos disponiveis por padrao na plataforma Joomla, existe a
possibilidade de incluir uma infinidade de outros recursos através da instalacao de
‘Extensbes”, os quais sao subsistemas e outros pequenos aplicativos de propdsito
diversificado, possibilitando por exemplo, tornar nosso site em uma plataforma de comércio

eletrénico (recurso nao disponivel por padrao na plataforma).



Estrutura

Caracteristica nativa a muitos CMS, o Joomla tem sua estrutura baseada em duas
interfaces com o usuario: o frontend (onde ocorre a interagdo com o publico geral) e o
backend (onde ocorre principalmente interagbes administrativas). Abaixo temos imagens

exemplificando ambas dentro da estrutura do Joomla em sua versao 3.X:

BRASIL Servigos Participe Acesso a informacédo Legislagdo Canais

it para o conteddo B i pars ameru B i para abusca B 1r para o radapé ACESSIBILIDADE  ALTO CONTRASTE  ENGLISH  ESPANOL

Portal Institucional

FURG e

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE [ ]
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Inicio
Apresentacao
Pesquisa

Estrutura
Curricular

Ciclo Letivo
Docentes
Infraestrutura

Editais

Frontend na plataforma Joomla 3.X

Sistema ~ U

H
(o)

Painel de Controle et Joomlal’

CONTENDD Vocé tem mensagens poés-instalagio
, Novo Ar‘[igo Existem importantes mensagens pos-instalagao que merecem sua atengao. Para ver essas mensagens, selecione o botao Rever Mensagens abaixo.
Artigos Esia drea de informagao naoc aparecera guando tiver ocultado todas as mensagens.
& Categorias Mensagens Lidas
B Midia
ESTRUTURA

ULTIMOS 5 USUARIOS CONECTADOS
i= Menu(s)

e ads Administragdo B 03082017 15:58
8 Modulos
USUARIOS
. ULTIMOS 5 ARTIGOS CRIADOS
& Usuarios
+ | Curso PHP Basico Suporte NTI - FURG E 1007-2017 11:30
CONFIGURAGAO
v | Instalagdo do agente de inventario Rafael Chapiin Schramm B 30052017 14:07
@ Temas
" |dioma(s) ~ | Instrugdes para adaptagao ao servidor de e-mail da FURG. Suporte NTI - FURG B 23082016 15:14
v | Coordenagao de Servigos de Rede Suporte NTI - FURG B 14-10-2015 15:46
+ | CERT.br ﬂlvulga novas dicas jpara uso seguro das redes soclals Suporie NTI - FURG & 28.05-201509:27

Backend do Site do NTI na plataforma Joomla 3.X

O conteudo no Joomla & por sua vez organizado para exibicdo em blocos.
Estaremos focando em estrutura de sites “C”, onde temos de forma geral, cabegalho,

coluna esquerda, rodapé, e no centro uma area de “corpo” onde se exibe o conteudo



principal. Dentro destes blocos, o conteudo pode ser organizado de forma nativa, ou
alocado em “moddulos”. No Apéndice A temos uma imagem mostrando exemplo desta
estrutura: o mapa da estrutura modular no template Protostar (utilizado ao decorrer do

curso).

Fluxo de Trabalho no Joomla! CMS

Uma fluxo de trabalho fortemente recomendado em muitas literaturas a respeito de

Joomla seria a “C-A-M-A”, sendo que esta ordena o trabalho da seguinte maneira:

1. Categorias: Podem ser aninhadas em diversos niveis acolhendo ndo sé
artigos, como também outras categorias em si, constituindo assim
“subcategorias”. Podem conter conteldo da mesma forma que um artigo.

2. Artigos: Estrutura de conteudo de menor complexidade, podendo conter
texto, som, imagem e muitos outros elementos cuja publicagdo pode ser
realizada em hipertexto.

3. Menus: Estabelecem ligacdo do usuario com o conteudo, através de seus
“itens” e subitens de menu. Imagine a dificuldade que teriamos de encontrar
um imével em uma cidade sem saber rua e n°.

4. Aparéncia: Imaginemos o momento em que vamos abrir uma loja, decorar a
fachada, organizar elementos em prateleiras, da mesma forma se da a
ultima etapa onde tratamos a aparéncia e organizamos que elementos estao
dispostos em quais blocos.

Neste curso trabalharemos a criagao/alimentagdo do site nesta ordem, pois nada
mais légico que ter conteudo para mostrar, de nada vale um site belo, porém, vazio.

1.4 Atividade Pratica N° 1

De posse dos conhecimentos adquiridos na primeira aula, vamos esbogar o
planejamento de nosso site, respondendo as questdes de planejamento, fazendo um mapa
mental arvore em que se estruture o conteudo em categorias e artigos, no maximo em trés
niveis de aninhamento (categoria, subcategoria e artigo).

Objetivo desta atividade é verificar o entendimento conceitual das estruturas
disponiveis no CMS Joomia!.






2 Edicao de conteudo

2.1 Editor TinyMCE

Para facilitar nossas vidas enquanto

(encarregados de alimentar os sites com conteudo), é disposta uma ferramenta de edigao
com interface semelhante a populares editores eletrénicos como Open Office Writer e MS

Word. Abaixo mostramos a semelhanca em trabalhar com o mesmo editor no Frontend e

no Backend.

desenvolvedores

Salvar& Novo | | B3

Criar uma Cépia

& | Versdes @ | Fechar

Conteido = Imagenselinks  Opgbes  Opgdes de Publicagio  Configurar Tela de Edico  Permissdes do Artigo

Editar» Inserir~ Visualizar v Formatar~ Tabela~ Feramentas ~

B 7 U S == Formalos ~  Pardgrafo  ~ Tahoma ~ gpt - H == b
SR AW o A-A- K B %X QO0H—ITT Xho T 9 & 6 2
5 & () O - L [)Moduo E2Menu [ Contato JJijCampo [} Atigo [l Imagem [ Quebrade Pagina W Leia Mais

Com TinyMCE seu site tem diversas possibilidades de personalizar seu contetido.
Com pouces cliques pode adicionar contetdo multimidia,
|Abaixo um texto para encher linguiga

de conteudo

Lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem
ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum

Analisando o escopo do projeto e tendo em vista o aceite do cliente previamente est

lado, avaliamos que as

pelo gerente de projetos serao

de suma importancia para a remodelacao estratégica objetivada.

O incentivo a0 avango tecnolégico, a8sim como a continua expansao de nossa atividade cumpre um papel essencial na formulagao do

o das variaveis

Evidentemente, a revolugao dos costumes nos obriga & analise do sistema de participagao geral
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@ Trocar editor

Tela do Editor no Backend
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Com TinyMCE seu site tem diversas possibilidades de personalizar seu contetdo.

Com pouces cliques pode adicionar conteiido multimidia,

Abaixo um texto para encher linguica

Lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem
ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, lorem ipsum, forem ipsum, lorem ipsum, lorem
ipsum, forem ipsum.

Analisando o escopo do Projeto & tendo em vista © aceite do cliente previaments estipulado, avaliamos que as mudancas
interpessoais requisitadas pelo gerente de projetos serdo de suma importéncia para a remodelacdo estratégica objetivada

O incentivo ao avango tecrolégico, assim como a continua expansao de nossa afividade cumpre um papel essencial na
a0 do das variaveis

Evidentemente, a revelugio dos costumes nos obriga & analise do sistema de participagao geral

Tela do Editor no Frontend



2.2 Criando Categorias e Artigos

Para acessar (no modo backend) a edigdo de categorias devemos como na figura
abaixo seguir pelo caminho do menu superior > Contetido > Categorias ou caso se
queira cortar caminho para simplesmente criar uma nova categoria, podemos

simplesmente clicar ai mesmo em criar nova categoria.

Contetdo ~ | Componentes - : Ajuda ~
Artigos e
Categorias 3 Criar Nova Categoria
\ P o que merecem
Campos [

nagao naoc aparecera guando tiver ocultado 1
Grupos de Campos

Artigos em Destague

Midia

I ArEcERGdM lIeFERS

Acessando a tela de gerenciamento de categorias, vocé deve deve selecionar uma
e clicar acima em “Editar” ou clicar no botdo “Novo” para criar uma nova categoria. Vide

destaques na figura abaixo.

Apos escolher o acesso, o usuario é direcionado para a tela de edicdo. Abaixo

temos as o painel de configuragéo das propriedades de categoria:



Pai

- Sem Pai - -

Estado

ACES50

Public -
Idioma

Todos b
Marcadores

(2.0 crz0 © [ jooma 0 0
m

Nota

Esta categoria vai relacionar as aulas do curso en

Observagio da Versao

Versao crua da categoria, sem nenhum delall1e|

Pai: selecdo de categoria para aninhamento, caso escolhido outro valor que nao
“sem pai”, esta categoria estara subordinada a outra.

Estado: selecdo de estado do conteudo, presente por todo Joomla, controla o que
esta publicado ou ndo no frontend, sem necessitar excluir o item em questao.

Acesso: selecao que permite restringir a visualizagdo do conteudo somente por
usuarios registrados em determinado nivel ou se € publica.

Idioma: controla a que idioma em seu site 0o conteudo pertence, util somente em
sites que mantém estrutura multi-idiomas.

Marcadores: assim como “Palavras-chave” servem para organizar melhor o
conteudo, de forma a facilitar para que seja encontrado.

Nota: este serve como observagbes a respeito da categoria na tela de
gerenciamento deste tipo de conteudo.

Observagao da Versao: Este campo registra anotagdes para diferenciar um artigo
ou uma modificagdo do mesmo no controle de versdo, muito Util caso precise recuperar

uma versao diferente da atualmente apresentada.

Outra forma de obter informagbes a respeito de campos a preencher é



simplesmente posicionarmos o cursor do mouse sobre titulos que os antecedem, revelando

um “baldao” com descri¢ao.

Exemplo:
Pai
-SemF
Estado
Estado i .
Definir o estado da publicagao.
Publica
Aba Opcoes
Opgoes
Layout Alternativo Blog w:
Imagem @  imagesfimagen: Seleclonar 3¢
Texto Alternativo Aulas do Curso

Layout Alternativo: Permite selecionar entre layouts personalizados ou ndo o
modo de exibi¢do do conteudo desta categoria.

Imagem: Permite incluir uma imagem a ser exibida na chamada desta categoria.

Texto Alternativo: Texto alternativo a ser exibido no lugar da imagem caso o

visitante ndo tenha acesso a visualizacdo das mesmas.

Aba Opc¢oes de Publicacao

Opgoes de Publicagao

Data de Criagao Meta Descrigao Aqui voce encontra as aulas do
Curso de Joomla
Criado por n “
o Palavras-Chave joomia,curso,edigao,configuragac.g
Data de Revisao =
extensdes
s
Revisado por n
Autor
Acessos V]
Robos de Busca Usar Global v



Comentaremos aqui as opgbes de preenchimento manual que colaboram com a

otimizacdo da busca de seu site, estas se encontram na coluna da direita.

Meta Descricao: este paragrafo é utilizado para descrever especificamente a
pagina em questao quando recuperada em mecanismos de busca como o Google.

Palavras-Chave: lista de expressbes ou frases separadas por virgulas, também
utilizadas para enriquecer resultados em mecanismos de busca.

Autor: Um apelido ou nome que substitui 0 nome de usuario Joomla quando
buscado o conteudo.

Robdés de Busca: ajusta as permissdes a robds de busca para que o site seja

indexado por mecanismos de busca, ou seja, permite que seja encontrado “pelo Google”.
* Sobre Edicao de Artigos

A principio, a edigao de artigos se da de forma semelhante a de Categorias, mesmo
editor, muitos pardmetros em comum, excetuando alguns detalhes diferenciados por uma
questdo de controle da publicacdao de conteudo. Como podemos ver abaixo, a tela de

selecao para edigdo tem o mesmo formato.

© Artigos

@ Novo [ | Editar ~ | Publicar

Q, Ferrament:
= Estado Titulo

o (| - Moticia 1 (Apelido: noticia-1)
Categoria: Noticias (All)

v |k |+ Inicio (Apelido: inicio)
Categoria: Sem categoria



Botoes Publicar/Despublicar

Artigos

[ | Editar I-’ Publicar o Despublic;\rl % | Destacar %7 | Remover destaque & | Arguivar ¢ | Desbloquear ™ | Lote W | Lixeira

Habilitam ou desabilitam conteiudo selecionado a serem exibidos, mantendo o

conteudo na lista principal de gerenciamento.

Botoes Destaque/Remover Destaque

Artigos

& | Editar + | Publicar o Despublicar Ii Destacar hrd Removerdestaquel & | Arguivar ) Desbloquear @ | Lote W | Lixeira

Incluem ou removem artigos de uma Categoria especial chamada “Artigos em
Destaque”, permitindo que se faca publicacdo diferenciada destes em diversas estruturas
ao longo do Joomla, mantendo este conteludo dentro de outras estruturas de categoria se

necessario.

Botao Arquivar

D Artigos

[ | Editar | | ¥ | Publicar | @ | Despublicar || % | Destacar | | ¥ | Remover destague M | Desbloguear | | M | Lote | | W | Lixeira

Exclui conteudo selecionado da lista principal, enviando para um arquivo morto,
onde nao estéo disponiveis, porém n&o sao excluidos depois de determinado tempo como

quando enviados a “Lixeira”.

Botao Desbloquear

Artigos

& | Editar ' | Publicar © | Despublicar % | Destacar 7 | Remover destaque &  Arquivar [ | Desbloquear @ | Lote W | Lixeira

Caso o usuario “A” esteja editando determinado conteldo, a edicdo deste por
outros usuarios simultaneamente é bloqueada, evitando conflitos. Através do botao
“‘Desbloquear” um usuario de nivel superior de hierarquia pode cortar o acesso de “A”
naquele momento para que outro usuario possa acessar o conteudo em questdo. As

vezes, este conteudo fica bloqueado por uma sessdo encerrada sem logoff do usuario, e



entdo o “Desbloquear” se faz também util.

Botao de Selecao em Lote

& | Editar + | Publicar © | Despublicar W% | Destacar %7 | Remover destaque &  Arquivar M | Desbloguear W | Lixeira

Comum a edicdo de conteudo, bem como a diversos outros setores na area
administrativa, o botdo “Lote”, presente na tela de selegdo para edicdo (de artigos,
categorias, modulos, menus, e outros) nos permite realizar mudangas em comum para
diversos itens simultaneamente, como por exemplo, agregar varios artigos a uma
categoria, ou um idioma, ou até um parametro personalizado criado por uma extensdo em

particular.

Botao Lixeira

Artigos

@ | Editar |+ | Publicar | € | Despublicar || % | Destacar | | ¥r | Removerdestague | | & | Arquivar | [ | Desbloguear | | [ | Lote

Envia o conteldo selecionado para a Lixeira, removendo o mesmo por completo

apo6s um determinado tempo em que fica disponivel para ser restaurado em caso de erro.

Ferramentas de Busca

Q Femramentas de Busca = Limpar ID decrescente +7 500 -

- Selecionar Estado - v, - Selecionar Categoria - ' - Selecionar Nivel de Acesso-  ~ - Selecionar Autor - =

- Selecionar Idioma - = - Selecione um Marcador - - - Selecionar Nivel Maxima - >,

Criadas com o intuito de fazer uma filtragem avangada na busca de conteudo, as

ferramentas de busca permitem encontrar o conteudo desejado baseado em:

Estado: permite exibir somente conteudo que esteja em determinado estado de
publicacdo, bem como o conteudo que tenha sido enviado para a lixeira ou arquivado.

Categoria: permite exibir somente contelido cadastrado dentro de determinada



categoria.
Nivel de Acesso: permite exibir somente conteldo que esteja liberado somente

para determinados grupos de usuarios.
Autor: permite exibir conteudo somente de determinado autor.
Idioma: permite exibir conteido cadastrado somente em determinado idioma.

Marcador: permite buscar conteudo baseado em marcadores (etiquetas ou tags)

cadastrados previamente no site.
Nivel Maximo: permite buscar conteiudo classificado até determinado nivel,

baseado no nivel da subcategoria em que fora cadastrado.

Também podemos selecionar a ordem como estas listas de conteudo séao
apresentadas, e com o humero maximo por pagina, sendo que extrapolado este limite, sdo
apresentados este limite e os botdes de paginacao, sendo que cada pagina se limita ao

mesmo numero de apresentacao.

Utilizam-se estas ferramentas inserindo “sugestées” no campo de busca e
selecionando dentre os filtros. Quando desejada a lista normal sem filtragem, basta clicar

no botado “Limpar”, presente ao lado do botdo que ativa a exibicdo destas ferramentas de

Edicao de Artigo

Titulo * Exemplo edi@éo Apelido  exemplo-edicac

Contetdo =~ Imagenselinks  Opgdes  Opgoes de Publicagao  Configurar Tela de Ediggo  Permissdes do Arligo

2 Estado
Editar~ Inserir~ Visualizar ~ Formatar~ Tabela~ Ferramentas ~
E=Te)

B 7 U S = = = = Fomalos> Paragrafo ~ TimesNew..v 12pt - B =~ Er ==

S R N W <o A-A~ H H X QOB — I T XDhoew T9T & 6 B Categoria *
= @ () ~ T [}Moduo p*Menu @ cContato [} Atigo [Ekimagem [T Quebrade Pagina % Leia Mais -- Edigao
Gom TinyMGE seu site tem diversas possibilidades de personalizar seu contetdo.

Com poucos cliques pode adicionar contetdo mulfimidia, Destaque

Acesso

Public

Idioma

Todos

Marcadores

Aba Conteudo
Como podemos observar pela imagem acima, a tela de conteudo presente no

conjunto de abas de edi¢ao, é semelhante a presente no conjunto de edicdo de Categoria,



portanto vamos somente deixar isto

repetir na edicdo de outras

estruturas como por exemplo

alguns tipos de médulos.

Aba Imagens e Links

A aba a seguir apresenta o
controle de exibicao de
caracteristicas introdutorias
inerentes a relacdo em formato de
blog de categoria ou de artigo

unico.

registrado. Lembrando que esta estrutura pode se

Imagens e Links

Imagem da Introducao @ | images/intro.JP | Selecionar 3

Imagem Flutuante Usar Global (Esquerda) -
Texto Alternativo

Imagem de Intro

Legenda Imagem boba para introdugao do ar

Imagem da Introdugao: esta imagem é configurada para exibicdo em textos

introdutdrios quando o conteudo é chamado por exemplo, em formato de blog.

Imagem do Artigo: esta imagem é configurada para exibicdo em chamada de

unico artigo.

A tela abaixo traz uma imagem do artigo configurada para se posicionar a direita.

Imagem do Artigo

Imagem Flutuante

Texto Alternativo

Legenda

@ | jmages/143879 | Selecionar X

Direita =

Imagem de Artigo

Imagem boba para comp. artigo

Links A, B e C: aqui podem ser configurados links presentes acima de toda

introducé&o do artigo.



Link A https://repogen.simplylinux.ch

Texto do Link A Gerador de sources.list

Janela Destino da URL Usar Global (Abrir na janelap... =
Link B https://pt.slideshare.net

Texto do Link B SlideShare

Janela Destino da URL Abrir em nova janela 5.2
Link C http://ajazevedo.com.br

Texto do Link C Blog de um amigo

Janela Destino da URL Usar Global (Abrir na janelap... ~

Aba Opc¢oes
Esta aba controla a exibicdo de informagbes sobre o artigo (como data de
publicagdo, marcadores, etc.) quando acessado o mesmo no frontend. Estas opg¢des estao
disponiveis em diversos lugares para o mesmo conteudo, sendo que a prioridade de
exibicdo se da da seguinte maneira: Opgbes (item de menu) >> Opgodes Globais

(Conteudo) >> Artigo.

Aba Opc¢oes de Publicagao

Assemelha-se as opgdes de publicacdo de uma categoria, sendo que da mesma
maneira, sofre interferéncia das opgdes selecionadas nas configuragbes gerais de
Categorias e Artigos, as quais tem prioridade sobre a selegcdo dos artigos em individual.

Algumas opg¢des diferenciam esta aba nos artigos, seriam estas:

Referéncia-chave: Uma palavra-chave para identificar o artigo / conteiddo em
questao.

Direitos do contetdo: neste campo, inserimos uma declaragao de direitos autorais
sobre o conteudo, se necessario.

Referéncia externa: neste campo, devemos inserir um link para qualquer

referéncia, citagcao ou fonte bibliografica para este artigo.



Abas Configurar Tela de Edicdo e Permissdes do Artigo
As abas a seguir tratam de permissdées de acesso, limitando telas de edicdo de
propriedades do artigo a serem exibidas, bem como niveis de permissao para

determinados grupos de usuarios.

2.3 Gerenciamento de Midia

© Enviar & | Criar Nova Pasta X | Excluir

£ Visualizagao em Miniatura | E= Exibigao Detalha
Pastas

& background
Verificar Tudo

& banners

@ headers

& logotipos background banners

& Imagens-de-conteudo

@ soclal-meta-tags




Componente de gerenciamento de midia

Através do gerenciador de midia, temos a possibilidade de criar pastas e armazenar
arquivos multimidia (fotos, videos, documentos, audio). O funcionamento desta interface &
analogo ao do Gerenciador de arquivos dos Sistemas Operacionais para facilitar a

interagcdo com o usuario. Abaixo breves comentarios a respeito.

Coluna da esquerda: Selec¢ao de pastas

Pastas
& background
& banners
B headers
& imagens-de-conteudo
& logotipos

& soclal-meta-tags

Modo de visualizagao: Visualizacdo em Miniaturas ou exibicdo detalhada de arquivos.

it Visualizagdo em Miniatura | = Exibigao Detalhada

Modo de Visualizagao em Miniatura



Verificar Tudo

mE B m  m m m TS

background banners headers magens-de... lngotipos social-met...

INFRD
Q,
Modo de Exibigao Detalhada
|
Tamanho
V do Nome daImag Dimensoes (px) do Arquive Apagar
] background x
| banners x
] headers x
| imagens-de-conteudo x
|| logotipos x
N social-meta-tags x
= 1438796516-artigo-site jpg 504 x 320 sosakB X
. - intro.JPG 852 x 480 19,90 kB x
- | paisagem_bonita.jpg 640 x 423 83,39 kB x

Através dos botdes e campos abaixo criaremos a seguir pastas para exercitar o

upload de arquivos e a exclusao deles, tarefas basicas do gerenciamento de arquivos.

@ Enviar & Criar Mova Pasta | X | Excluir

& Criar Pasta

Gerenciamento através do plugin do editor

Temos temos a possibilidade de inclusdo e anexagao de conteudo multimidia via

plugin do componente de midia no editor, com funcionamento semelhante ao convencional.



. ~  [Ead Imagem . ,
para acessa-la devemos recorrer ao botéo na tela de edigdo do editor.

Abaixo uma tela de exemplo.

Imagem X

Pasia

S Acima

m Canctar

background banners headers magens-de. logotipos social-met

-

#£Artinn

URL da Imagem Alinhamento da Imagem

Nao Configurado x

Descrigao da Imagem Titulo da Imagem

Legenda Classe da Legenda

Enviar Arquivo Escolher arquivos | Nenhum arquivo selecionadof SETTRETS RS

Tamanho maximo para envio: 100,00 MB

Fechar

Abaixo uma alternativa viavel para usuarios com conhecimento mais apurado,

(]

utilizacdo do botdo , solucao nativa do editor. Neste podemos fazer a inclusdo de
imagens através do URL completo do item (sendo assim possivel incluir imagens
armazenadas interna ou externamente ao site) e incluir informacdes que Ihe
complementam, como descrigao e titulo, caracteristicas que quando editadas, facilitando
assim a utilizacdo de ferramentas de auxilio a pessoas com necessidades especiais.
Através desta ferramenta, podemos também fazer ajustes nas dimensdes de exibigéo,

quando o objeto em questao for uma imagem.



Inserir/editar imagem X

Geral | Avangado

Enderego da imagem
Inserir descrigéo
Image Title

Dimensdes X + Manter proporgées

m Cancelar

2.4 Inserindo links para arquivos diversos em um artigo

Apés inserido arquivos sejam eles imagens, pdfs, docs, xlIs, etc, pelo gerenciador
de midias ou pelo plugin do mesmo no Editor, podemos fazer a inser¢do no conteudo
através dos seguintes passos:

. _ ] . (P Link
Comegamos acessando a tela de selecdo do arquivo através do botao

presente no editor, como visto na figura ao lado.

Assim, selecionamos o devido arquivo na tela apresentada abaixo. Também é
possivel fazer upload de arquivos através desta tela, sendo necessario apés o upload,
clicar em “Atualizar’ dentro desta mesma janela, para enfim poder selecionar o arquivo em
questao. O resultado sera o nome do arquivo como link, o qual pode ser editado, mantendo

a ligagado com o arquivo.



Link X

B José Roig.pdf 117.75K
B Lista_de_espera_bolsas_2017 pdf 187.85K
B Luciana_Zardo_Padovani.pdf 802 11K
ki TROCA_DE_SERVICOS.docx 14.70K
B Tese Marcia_Leticia.pdf 1.08M
K cartaz_imprensa.pdf 888.29K
B defesa_dout junho.pdf 127.32K
B defesas_de_junho_doutorado.pdf 128 14K
Bl defesas_doutorado_junho.pdf 127.58K
B homologadosMEST2017.pdf 192.99K
B horrio-2-2016-completo.pdf 183.62K
& horrio-2017-02-MISTO.pdf 182.4TK

Crnkae

Exemplo:

& Salvar " Salvar & Fechar L s

Titulo* | Artigo Editado

Contetdo Imagens e Links Opgoes Opge

Arquivo~ Editar~ Inserir~ Visualizar~ F
B 7 U 5 = = Formatos +

& 2 U < A~ vy X | B
[ 1modulo (67 Link [ ) Artigo [G Imagem [N

E

Luciana_<Zardo Padovani pdf



Outra alternativa para personalizarmos nosso texto “linkado”, seria acessamos o

o

~ o « . . . .

botdo ¢ Inserir/Editar link. Preenchemos os dados conforme a necessidade, e como
resultado teremos o texto desejado no lugar do nome do arquivo no conteudo e o link com

arquivo sobre o mesmo estabelecido.

Caso o objetivo seja inserir ligagcdo para conteudo externo, podemos pular
diretamente para esta etapa recém realizada, inserindo o link e demais detalhes sobre o

mesmo.

Inserir link X
Url images/Luciana_Zardo Padovani.pdf

Texto para mostrar Texto a ser exibido com o link

Titulo Conteldo exibido quando "hover”

Rel Alternate v
Alvo Nova janela -

m Cancelar

2.5 Lidando com menus

Até o momento, temos um site, e temos contetudo. Porém, se olharmos no frontend,
parece que nao temos nada, pois ndo apresenta-se conteludo na pagina inicial, e também
nao temos ligagdes, caminhos, ou outros artificios quaisquer, que possibilitem chegar no

conteudo criado.

Com este objetivo que sao criados os menus, como catalogos, e os itens de menu
como enderecos listados nestes, construindo assim caminhos para chegar aos locais antes

“inalcangaveis”.

Para acessarmos a edicdo de menus e itens de menu, devemos acessar menu



superior > Menus > Gerenciar no Backend.

Sistema » Usuarios ~ | Menus ~ | Conteudo ~ Componentes ~ Extens

Gerenciar Adicionar Novo Menu

X
()

Painel de Controle

Todos os itens de menu
Site

Main Menu (pt-BR) &

Entrando em Gerenciar podemos editar Menus ja existentes ou criar novos, para
depois “povoar” estes com itens de menu apontando para diferentes tipos de conteudo
interno, externo, ou até mesmo para ferramentas de criacdo. Abaixo temos o

gerenciamento de menus com o Main Menu(Menu Principal) ja existente.

m [ | Editar X | Exciuir (™ | Reconstruir @ | Ajuda =1
_ Site - Pesquis Q Limpar Titulo crescente =
ltens de Menu Titulo = + Publicado @ Nao publicado B Na Lixeira @ Modulos Assoclada
Main Menu (pt-BR) [+ ] (0] o Médulos +

Tipo de Menu: mainmenu-pt-br

Vamos entdo criar um menu agora clicando no botdo “Novo” destacado em verde
(sim, coincidéncia nao, foi de caso pensado que os botdes de criacdo de novos itens de
qualquer natureza no joomla, bem como as opgdes “recomendadas”, foram padronizadas

na cor verde). Entdo somos encaminhados para a tela abaixo.

Menus: Editar

& salvar " | Salvar & Fechar + | salvar & Navo 0 | Fechar

Titulo * | Main Menu (pt-BR)

Detalhes do Menu Permissbes de Menu
Tipo de Menu * mainmenu-pt-br
Descrigao

Giente - e



No item “Tipo de Menu” um nome simples (sem espagos e sem caracteres
especiais como cedilhas e acentos), equivalente ao apelido dos artigos, deve ser criado

como identificador unico para este no sistema.

Ja o item “Descricao”, também voltado para registro no sistema, € uma maneira

amigavel de descrever o propdsito daquele menu.

Por fim o item “Cliente” serve para selecionar se este menu vai se aplicar ao

Frontend (Site) ou Backend (Administrator).

Mensagem
Menu salvo com sucesso

Site b Pesqui Q Limpar Titulo crescente = 900, ~
Titulo « + Publicado @ Nao publicado M Na Lixeira @ Modulos Associados 1D
Main Menu (pt-BR) o (::@ @ Méduios + 3
Tipo de Menu: mainmenu-pt-br

=
Teste @ % L0 Adicionar um modulo a este 4
Tipoe de Menu: teste-aula menu

Para que de forma alguma possa ser apresentado,ou seja, ser exibido no site, o
menu precisa ter relacionado um maédulo do tipo “Menu”, como pode ser observado pela
presenca do botdo azul a direita do menu recém criado. Vamos criar um moédulo de menu

para que este menu possa ser exibido.
Clicando no botéo azul acessamos a tela a seguir:

Adicionar um modulo a este menu

Titulo *

Mdéduio Atribuir Menu Avangado Permissdes de Médulo
Exibir Titulo
-1 o |
— Ocultar
[ site |
Este modulo exibe um menu no site. Posigao
Selecione 0 Menu Teste it Eslado
. - = Publicado =
Item Base Selecione um item de mer (] Selecionar @ Criar
Iniciar Publicagao
Nivel Incial 1 :
T Todos - Encerrar Publicagao
WS AT [ i) e =)

Fechar Salvar & Fechar m

Atribuido médulo a este menu, o proximo passo é povoar o proprio menu.

Vamos a tela que lista todos os itens de menu.



Site = - Selecionar Menu - ) Pesquisar Q Ferramentas de Busca = Limpar
Ordem crescente
Estado Titulo Menu Inicio  Nivel de Acesso Idioma

v Inicio {Apelido: inicio) Main Menu (pt-BR) Public Todos
Artigos » Artigo Especifico

J Fazer login/logoff (Apelido: fazer-login) Main Menu {pt-BR) 1 Public Todos

Usudrios » Formulario de Acesso

v Aulas (Apelido: aulas) Main Menu (pt-BR) 1 Public Todos
Artigos » Blog de uma Categoria

v Exemplo {Apelido: exemplo) Main Menu (pt-BR) 1 Public Todos
Artigos » Artigo Especifico

v Criando um item de menu (Apelido: criando-um-item-de-menu) Teste 1 Special Todos
Artigos » Criar Artigo

Podemos conferir pela coluna “Menu” que temos itens pertencentes a diferentes
menus. Da mesma forma como temos ferramentas de busca para outros tipos de
conteudo, aqui também se fazem presentes. Agora vamos criar um item de menu para
Teste e aprender mais uma maneira de criar artigos dentro do Joomla. Comegamos
clicando no nosso velho verde amigo, o botdo “Novo”, o qual nos levara para a tela de

selecao de tipo de item de menu que se apresenta abaixo:

IZ Menus: Novo item
~ | Salvar & Fechar =+ | Salvar & Novo © | Cancelar e

Titulo do Menu * Apelido ymaticamente a partir d

Detalhes Tipo de Link Exibigao de Pagina Meta-Dados Alfribuigao do Modulo

Tipo de Item de Menu * Manu *

- Selecionar Menu - .
Link
Item Pai
Janela de Destino Pai = ltem de Menu Raiz >
Estilo do Tema - Usar Padrao - - Ordenagao

Ordenagao estara disponivel apos salvar

Estado
Pagina Inicial
Acesso

Clicando no botao azul “Selecionar” acessamos a tela a seguir:



Tipo de ltem de Menu

Artigos

Busca Inteligente

Contatos

Fonte de Noticias
Gerenclador de Configuragdes
Links de Sistema

Marcadores

Pesquisar

Usudrios

Weblinks

Wrapper

Fechar

Aqui selecionamos o tipo de item de menu que desejamos criar, temos um eixo
principal do pacote padrdo do Joomla, porém, este pode ser expandido quando da
instalacdo de extensbes. Clicando em qualquer um deles, seus sub-itens s&o exibidos

como na tela a seguir:

Artigos

Artigo Especifico

Exibe um artigo especifico.

Artigos Arquiv
Artigos em Destaque E
Blog de uma Categoria
Criar Artigo

Lista de uma Categoria

Listar Todas Categorias

Neste momento selecionaremos a opgao “Artigo Especifico”.

Vejamos que para cada caso de selegao de tipo de item, temos opc¢des diferentes
na tela de edicdo. Neste caso, surge um botdo para Selecionar um artigo ja existente, e
outro para Criar um novo artigo, inserindo diretamente ali o conteudo. Vamos prosseguir

criando um artigo e salvando. Logo apdés teremos a tela preenchida assim:



Titulo do Menu * Artigo Bonito Apelido
Detalhes Opgdes Tipo de Link Exibigdo de Pagina Meta-Dados Atribuicdo do Médulo
Tipo de ltem de Menu * Artigo Especifico Menu
- Selecionar Menu -
Selecione um Artigo * Teste por teste & Editar X Limpar

ltem Pai

Link index.php?option=com_content&view=article Item de Menu Raiz

Janela de Destino Pai 7 Ordenagao

Ordenagao estara disponivel apés salvar

Estilo do Tema - Usar Padréo - = Estado

[

Pagina Inicial

Aparte da aba “Detalhes” e “Atribuicao de Médulo”, as demais se repetem em
edicdo de artigos, mas devemos atentar para o fato que a configuracdo feita neste

momento tem prioridade e portanto anula o que for feito na edigdo de artigos.

Com relacdo a atribuicdo de médulos, essa esta conectada a configuracdo dos
modulos a ser mais profundamente explorada adiante e portanto ndo sera discutida no
momento, mas desde ja aconselha-se a atribuicdo de mddulos diretamente aos itens de

menu cuja tela desejamos que aparegam.

2.6 Atividade Pratica N° 2

Agora que fomos introduzidos as ferramentas principais de publicagdo de conteudo,
vamos tirar do papel aquela estrutura de Categorias, Artigos e Menus desenhada na
primeira aula (cujo foco era planejamento). Dentre todo conteudo publicado, devem constar
pelo menos uma vez os seguintes itens:

- Imagem hospedada internamente

- URL (link) para site externo

- Imagem introdutéria (aquela que aparece em listagem de artigos como que
em publicagao de blog)

- Link para arquivo hospedado dentro do site

- Um artigo exibindo titulo

- Um artigo que n&o exiba data da publicagéo

- Nenhum dos artigos deve exibir o usuario que o criou

Objetivo desta atividade é verificar o conhecimento das principais estruturas de
publicacao disponiveis no CMS Joomla!.



3 Aparéncia e Moédulos

Agora que temos um site alimentado, pode nos parecer que esta faltando algo,
quem sabe um visual diferenciado, mais afim com nosso conteldo, e de certa forma,

planejado para visualizar melhor o conteudo que gostariamos de apresentar.

3.1 Templates, dando uma nova cara ao seu site

O que é um TEMA ou TEMPLATE?

No joomla, a aparéncia é configurada através de Temas (Templates), que sao nada
mais do que estruturas de arquivos de codigo HTML e CSS que definem como o site vai se
parecer. Algumas modificagbes basicas sdo controladas através do painel de Estilos, onde
podemos personalizar caracteristicas basicas como o banner principal (muito utilizado para
exibir logotipo e titulo do site), cor principal do fundo e de caracteristicas como titulos de

modulos e hiperlinks.

Joomla 3
=3

Joomla!

d powerd s wheiber
sxnds o visisors. Joamla s open so

ol bas been designed o g

Beginners

If this i

¢ Joomia?
paite up and maning

e by Doy sdnmnistrator sccount you crested when you imstalled Jooela

Upgraders

I yous are an experienced Joomia! tser. this Joamia site will seem very familiar but alio very ditferent. The

Tema Protostar



Na estrutura de sites mantida pelo NTI na FURG, adotamos por padrao, a
utilizacdo do template PROTOSTAR, tema presente no pacote principal de instalagao do
Joomla! e por conseguinte, presente também nas manutencgbes periddicas da plataforma.
Esta estrutura se fez necessaria devido a uma necessidade de padronizar as 326 areas
presentes, preparar os usuarios para um cenario de identidade institucional, possibilitar a
geragdo de manuais e cursos, pois cada template pode e deve possuir peculiaridades,
diferenciacbes que mostrem o poder de versatilidade que possui a ferramenta. Abaixo
temos como exemplo de site construido dentro da préopria FURG, a partir da migragéo de

visual para o Protostar:

http://nti.furg.br/

Entre as caracteristicas mais importantes deste template, podemos citar que ele é:
- Amigavel: facil de navegar (desde que devidamente estruturado).

- Responsivo: a grosso modo, podemos dizer que responsividade é a propriedade
de um site apresentar visual e interatividade adequados através dos diferentes tipos

de dispositivos onde for acessado.

- Compativel: suas Ultimas versdes sdo compativeis com a maioria das extensdes

disponiveis.

- Manutenivel: suscetivel a ser mantido (receber melhorias e corregdes de erros),

principalmente por fazer parte do core da plataforma Joomla!.
Personalizando nosso site

Dados os recursos disponiveis para personalizarmos o Protostar, temos as

seguintes personaliza¢des possiveis com o nivel de usuario Administrador:
- Estilos

- Mobdulos e suas posicoes

Estilos

Para acessarmos a guia que controla os estilos, vamos em


http://nti.furg.br/

Sistema ~ Usuarios ~ Menus ~ Contetido -~ Componentes ~ | Extensdes ~ | Ajuda ~

Gerenciar

ot
(-

Painel de Controle

Madulos
Plugins |
Idiomal(s) Temas

Aqui podemos acessar diretamente a tela de selegdo de Estilos representada
abaixo e, da mesma maneira que se da a busca e edi¢cao de conteido em outros pontos da

plataforma, podemos configurar os estilos.

® Temas: Estilos (Site)

# | Padrao [# | Editar h Duplicar X | Excluir

EN 7| | Pesquss Q| | Femamentas de Busca~ | | Limpar

Temas Estile Padrdo Paginas Tema ~

@ protostar - Default Padrdo para todas as paginas Protostar

Aqui temos como possiveis operagdes de visualizagao do site, duplicacao de estilo,
exclusao, busca e selecao de estilo padrao, tanto para o frontend, quanto para o backend.
Vamos selecionar o “protostar - default” para fazer uma personalizacido simples de nosso

site.

& Temas: Editar Estilo

m « | Salvar & Fechar Ch Criar uma Capia © | Fechar

Nome do Estilo* | protostar - Default

Detalhes Avancado Atribuir Menu

protostar

Dando continuidade aos temas espaciais (Solarflare para 1.0 e Milkyway para 1.3), Protostar € o tema de site do J
biblioteca de Interface do Usuario Joomla (JUI).

A primeira tela tece comentarios a respeito do tema em questdo e portanto



dispensa os nossos. Na segunda aba, “Avancado”, podemos configurar os seguintes

aspectos do site:

Salvar + | Salvar & Fechar Ch | Criar uma Gopia @ | Fechar

Nome do Estile * | protostar - Default

Detalhes Avangado Atribuir Menu
Cor do Tema . #CcB0028
Cor de Fundo -=.-.-.'1.-:
Logomarca @ | mages/headers Selecionar X
Titulo Site Curso de Joomla
Descrigao

Fontes do Google para Titulos Nao

Nome da Fonte do Google Roboto

Layout Fluido Fluido Estatico

Cor do Tema: esta cor é aplicada aos hyperlinks e outras caracteristicas do tema.
Cor de Fundo: esta seleciona uma cor para o plano de fundo do site.

Logomarca: aqui podemos da mesma maneira que em outros pontos da
plataforma, inserir uma imagem, de dimensdes recomendadas, até 950 pixels de largura e
350 de altura. Aqui € um dos pontos chave de personalizacdo, onde podemos elaborar um
banner com nome, fundo e logotipo trabalhados a vontade, e inserir 0 arquivo de imagem

no site, dando a identidade desejada.

Titulo: no caso de nado haver imagem designada para logomarca, um titulo pode

ser inserido aqui, se apresentando em fonte maior, destacada logo no topo do site.

Descrigao: texto que vem logo abaixo do titulo, possivelmente descrevendo mais

sobre o site em questdo.

Fontes Google para titulos: permite que nos utilizemos de fontes google para

personalizar titulos (headings) no site.

Nome da fonte do Google: permite selecionar uma fonte (qualquer que esteja
disponivel no site da Google Fonts), a ser aplicada sobre os titulos caso esteja habilitado

no item anterior.


https://fonts.google.com/

Layout Fluido: seleciona entre o visual “paginado” do layout ou o fluido,

equiparavel a uma visualizacéo de “tela cheia”.

Vejamos a terceira aba abaixo, na qual tratamos da atribuicdo de menus, onde
selecionamos determinados itens de menu para quando acessados, serem visualizados
com aquele determinado estilo. Isto permite construgdes com multiplos estilos, canais, em

uma unica instalacao.

Detalhes Avangado Atribuir Menu

Selecao de Menu:

[®] Inverter todas as selegbes

[®] Trocar Selegao

Main Menu (pt-BR)

«| Inicio
Fazer loginflogoff
Aulas

Exemplo

[®] Trocar Selegao

Teste

Criando um item de menu

— Artigo Bonito

Multiplos Estilos

Dentro de um mesmo site podem ser aplicados estilos personalizados dentro de um

mesmo template de acordo com nossas necessidades. Para aplicar isto, devemos acessar

Extensoes > Temas > Estilo, como na figura abaixo.

B sistema ~ Usuarios ~ Menus ~ Contetido ~ Componentes ~ Extensées | Ajuda ~
: : ; & .
@ Temas: Estilos (Site) erenciar
® Padrao & Editar [M Duplicar ® Excluir Madulos
Plugins
€ T

O préximo passo é selecionar o estilo a ser modificado e clicar no botdo “Duplicar”

ao topo como mostra a figura a seguir.



@ Temas: Estilos (Site)

® Padrao [# Editar

Cn Duplicar

X Excluir

®
Eee D

Temas

Mensagem
Estilo de Temas excluido com suce
Site v
Estilo

# @ protostar - sepefid 2017

Agora resolvido, basta personalizar este estilo vistas as funcionalidades detalhadas

em “Estilos”. Para tornar nossa personalizacio ativa, devemos por ultimo acessar a aba

“Atribuir Menu”, selecionar as paginas com as quais deve ser relacionado o respectivo

estilo e salvar o trabalho feito. Abaixo a tela de atribuicdo como exemplo.

& salvar ~ Salvar & Fechar CH Criar uma Copia

Nomedo Estilo* | protostar - sepefid 2017 (2)

Detalhes Avancado Atribuir Menu

Selegao de Menu:

[®] Inverter todas as selegbes

[®] Trocar Selegao

Menu Logon SEPEFID 2016

Logon / Logoff Apresentagio
| Inscrictes

Programacgao

_| Grupos de Trabalhos Tematicos

Corpo Editorial

| Mormas para submissio de trabalhos

Contato

_| Enviar Naoticias

(W] Trocar Selegao

@ Fechar

[w] Trocar Selegao

SEPEFID 2017

Apresentagdo
| Inscrigio
Programacao Geral do Evenfo
Grupos de Trabalhos Tematicos (GTT)
Editores
| Normas de Submissdo de Trabalho (Template)

Contato



Temas

Na aba “Temas”, enquanto usuarios administradores, estamos habilitados
exclusivamente a obter visualizagdo do trabalho até entdo executado, porém outras
modificagbes podem ser aplicadas a nivel de cédigo de estilo, desde que possiveis dentro
da estrutura do Protostar. Em momento posterior este tdpico sera abordado com a devida

atencgao.

3.2 Posicoes

Como todo template Joomla!, o Protostar tem a disposicdo de conteudo dividida em
“posicdes”, nas quais trabalhamos muito com moédulos. No apéndice A temos um mapa das

posicoes de contetdo dentro do template Protostar.

Observando este mapa, podemos planejar diferentes estruturas de formatacgao para
nosso site, sendo possivel aplicar diferentes estruturas para um mesmo site, através do

chaveamento da habilitacao de publicagdes e da atribuicdo de menus.

3.3 Mb6dulos

a# Modulos (Site)

m [ | Editar on Duplicar ' | Publicar © | Despublicar 1) Desbloquear ™ | Lote M | Lixeira

Site - Pesquisa Q Ferramentas de Busca » Limpar
s Estado  Titulo Posigao= Tipo Péginas

W | - VoceEstaAqui module sition-2 MNavegagao estrutural Todos
v | - Menu de Teste sition-8 Menu Todos
v | - SearchModule sition-8 Busca Todos

v | - MenulLateral module sition-8 Menu Todos

v | - Logofipo FURG module sition-8 HTML Personalizado Todos

Nesta tela controlamos os médulos que se fazem presentes no site através de

controle de publicacéo.

Podemos configurar infinitos modulos dentro de nossa estrutura de site, sendo que

além dos médulos nativos do core do Joomla, ainda existem muitos desenvolvidos por



terceiros que podem ser instalados e configurados em nosso site (através do recurso de

Gerenciamento de Extensées).

A interface de gerenciamento de médulos é semelhante as demais vistas

anteriormentes no que pende de busca, criagdo e edi¢do, a diferenca principal em sua

configuracdo, seria a necessidade de atribuir cada modulo a alguma posi¢céo no template

utilizado, para que possam assim “interagir” com o usuario.

3.4 Atividade Pratica N° 3

De posse de pincel e aquarela, vamos modificar o visual de nosso site e incluir
alguns moddulos. Alguns requisitos devem ser preenchidos para chegarmos a um novo
nivel de publicagao:

3 estilos diferentes devem ser criados e atribuidos a diferentes paginas
dentro do conteudo, sendo 1 para a pagina principal e os outros 2 devem
acolher pelo menos 1 pagina cada

4 médulos com finalidades diferentes devem ser criados e alocados dentro
do site

cada um dos moédulos criados deve constar somente em uma pagina

cada um dos modulos criados deve constar em uma posigao diferente

Objetivo desta atividade ¢ verificar o conhecimento sobre gerenciamento de layout
e disposicao de elementos em uma pagina no CMS Joomla!.



4 Acabamentos

4 .1 Estendendo o Joomla

Aparte das estruturas convencionais de publicacdo de conteudo no Joomla, temos
os Moédulos (comentados anteriormente), os Plugins e os Componentes. De maneira
geral, sdo chamados de “Extensodes”, pela capacidade de introduzir novas funcionalidades
que nao estdo incluidas na estrutura padrdo da plataforma. A seguir lidaremos com
gerenciamento de Banners e Contatos, que sdo as mais utilizadas construgdes de

Componentes que fazem parte de um site padrao de Joomla.

* Outros Componentes padrdao como Marcadores, Pesquisas, Associagcoes
Multi-ldioma, Fontes de Noticias e Redirecionamentos serao abordados em curso

avangado ou em manuais individuais.
Banners

Gerencie banners no site. Podemos criar novos banners e gerenciar “clientes” de

0
R Banners ¥ Joomlal
® | Editar + | Publicar © | Despublicar & | Arquivar [ | Desbioguear =]  Lote T | Lixeira ® | Auda & | Opcoes
© -
Q Ferramentas de Busca v Limpar Nome crescente - | | 500 ~

Categorias s Estade Nome = Fixo Cliente Impressaes Cliques Idioma D

Clientes
v | = | BannerdO (Apelido: banneron) o/ T 5093 de limitado 0 -0.00% Todos 6

Desempenho
Categoria:

v | = | Banner01 (Apelido: banner0t) @ N 4960 de limitado  0-0.00% Todos 7
Categoria

v [ = | Bannerd2 (Apeiido: banneroz) @ | nT 5071 de limitado 0 -0.00% Todos 8
Categoria

v | = | Banner03 (Apelido: banner0d) @ | N 5140 de llimitado  0-0.00% Todos 9
Categoria

v [ = | Bannerd4 (Apeiido: bannerod) @ nT 5001 de limitado 0 -0.00% Todos 10
Categoria

v |~ | BannerD5 (Apelido: banner05) © | wNm 5217 de limitade 0 -0.00% Todos 11

Categoria

Quando entramos no gerenciador de banners, temos quatro itens principais

disponiveis: Banners, categorias, clientes e desempenho.

Desempenho: levanta estatisticas a respeito do da interacdo com os banners



Clientes: cria perfis dos clientes da exibicao dos Banners

Categorias: mesma fungao enquanto categoria, inclusive a maneira de configurar é

a mesma das categorias de conteudo.

Banners: cria/gerencia os banners, configura o plano de exibi¢ao.

Criando um cliente de banner

v | Salvar & Fechar =4 | Salvar & Novo & | Cancelar

MNome *

Movo Cliente Meta-Dados

Nome do Contato *

Email de Contato *

Tipo de Compra Usar Global -
Acompanhar Exibigoes Nao b
Acompanhar Cliques Nao e

Informacgbes Adicionais

Algumas configuragdes 6bvias como nome e email ndo precisam ser comentadas,

mas prestemos atengao em quatro inerentes a configuragao de cliente de banner.

Tipo de Compra: seleciona o tipo de compra em uma lista. Isto influenciara no

tempo que seus banners ficaram expostos.

Acompanhar o niumero de exibi¢cées: mantém registro do niumero de vezes que o

banner foi exposto site.

Acompanhar o nimero de cliques: mantém o registro do niumero de vezes que

usuarios clicaram no banner.



Informagdes Adicionais: guarda quaisquer informacgdes adicionais necessarias
para registro do seu cliente.

Criando um banner
A criagdo de um banner esta dividida em trés etapas (abas).

m v | Salvar & Fechar = | Salvar & Novo © | cancelar

Nome *

Detalhes = Detalhes do Banner  Publicagao

Tipo Imagem =
Imagem do Banner @ Selecionar ¥
Largura

Altura
Texto Alternativo
URL do Clique

Descrigao Editar~ Inserir~ \Visualizar~ Formatar~ Tabela~

B 7 U 5 = = Formatos~  Paragrs

# R N @ < A~ A

G 66 B & 3 ()

IAI

4
& Ml
oy
e
=
=

Aba Detalhes

Tipo: seleciona o tipo de banner, pode ser uma imagem ou um codigo
personalizado.

Imagem do Banner: seleciona ou envia uma imagem para o banner.

Largura: ajusta a largura de exibicao do banner (em pixels).



Altura: ajusta a altura de exibicdo do banner (em pixels).
Texto alternativo: texto alternativo a imagem do banner.

URL do Clique: URL para o qual o usuario é encaminhado ao clicar.

Aba Detalhes do Banner

Maximo de impressoes: define 0 numero de vezes que este banner ird ao ar.
Total de Impressoes: informa o nimero de vezes que o banner foi exposto.

Total de Cliques: informa o numero de cliques recebidos por determinado banner.
Cliente: Seleciona o cliente em questao.

Tipo de Compra: escolhe o tipo de compra.

Acompanhar Exibi¢gées: acompanha o nimero de exibi¢cdes do banner.

Acompanhar Cliques: acompanha o numero de cliques no banner.

Aba Publicacao

Esta aba é semelhante as demais de mesma fung¢ao que ja foram vistas.

Contatos

Permite adicionar e gerenciar as informagdes de contato, possibilitando vincular os
contatos aos usuarios registrados, bem como criar vinculos para envio de mensagens

através do site.



B cContatos ¥ Joomlal’

% | Editar + | Publicar © | Despublicar % | Destacar T | Remover destaque & | Arquivar [ | Desbloquear @] | Lote T | Lixeira Q| Opgdes

@ | Ajuda

Q Ferramentas de Busca « Limpar Titulo crescente - 500 -
R s $ Estado Titulo ~ Usudrio Assoclado  Nivel de Acesso  Idioma D

v o~ Public Nao Definido 2
Grupos de Campos

v |- Public Todos 1

Podemos criar categorias de contatos para subdividir em grupo caso necessario, ou
podemos simplesmente incluir contatos avulsos, pois um dono de um pequeno restaurante
que cria um site para si precisaria por exemplo, que se criasse um contato so,
estabelecendo um canal entre ele e os clientes (a ndo ser que resolvesse delegar a
administragdo de reservas para outra pessoa e se utilizar de outros meios que ndo o
tradicional telefone.

Aba Novo Contato

Usuario Associado: caso seja necessario, vincular usuarios do Joomla a

determinado contato.



Imagem: para selecionar ou enviar uma imagem para o contato.
Cargo: Cargo ou contato dentro da empresa.
E-mail: e-mail do contato.

Enderecgo: endereco do contato.

Cidade: cidade do contato.

Estado: estado do contato.

CEP: CEP do contato.

Pais: pais do contato.

Telefone: telefone do contato.

Celular: celular do contato

Fax: fax do contato

Site: site do contato.

Aba Informacgoes diversas

Esta aba tem interface de edigdo semelhante a de artigos, entdo aqui podemos

incluir informacgodes diversas sobre um contato de maneira mais versatil.
Aba Opc¢oes de Exibicao

Esta aba dispde de configuragdes que definem em um chamamento de contato, o

que sera exibido (ou n&o).

4.2 Adicionando novas funcionalidades

Além das ferramentas padrdo da plataforma Joomla, temos disponiveis uma



infinidade de extensdes desenvolvidas por terceiros para complementar necessidades na

construgao de sites.
Acessando o Diretorio de Extensoes Joomla

Através deste link podemos acessar o diretério de extensdes do joomla e buscar
por novas funcionalidades, porém, é sempre bom pensar se realmente é necessario, pois

nosso site pode ja estar cumprindo com seu propésito.

4.3 Configuracoes relevantes

Configuragoes Globais

Definigdes do Site

Aqui abordamos algumas caracteristicas importantes que dizem respeito ao site
enquanto “retoques”, pois a devida publicacdo do mesmo bem como sua recuperagdo em
mecanismos de busca pode ser reforcada de forma global através do preenchimento de

alguns campos aqui disponiveis.


https://extensions.joomla.org/

Site Sistema Servidor Filtros de Texto Permissoes

Definigoes do Site

Nome do Site * Micleo de Tecnologia da informagac
Site em Manutengao Sim “
Passe o mouse sobre o5 MNenhum o

itens de edicao para

Editor Padrao Editor - TinyMCE =
Captcha Padrao Captcha - ReCapicha -
Nivel de Acesso Padrao Public -
Limite Padrao da Lista 500 b

Nome do site - Aqui inserimos o nome do site de forma que vai ser recuperado em
mecanismos de busca e informado através de abas de navegadores, pode ser o nome do

mesmo por extenso. Ex.: “NTI - Nucleo de Tecnologia de Informacao”.

Site offline - Define se o site estara disponivel de maneira a poder ser acessado
publicamente, ou se ficara restrito a uma tela de manutenc&o. Muito util quando o site esta

em construcéo.
Configuracdes de Metadados

Como ja abordado em outros momentos do curso, aqui disponibilizamos
informacdes para explicar aos mecanismos de busca, bem como a quem recuperar nosso
site em uma pesquisa, de que se trata o0 mesmo e informacdes relacionadas que poderao

ser encontradas ali.



Email do Feed Email do Autor v

Configuragoes de Metadados

Meta Descricao Geral do Nucleo de Tecnologia da
Site informagao NTI FURG

P
Palavras-Chave Gerais do Nucleo de Tecnologia da
Site informagao NTI FURG

P
Robos de Busca Indexar, Seguir >
Direitos do Contelido Nicleo de Tecnologia da

informagao NTI FURG

Exibir meta tag de autor m MNao
Exibir versdo do Joomla Sim “

Meta Descrigcao Geral do Site - Descreve de que se trata 0 mesmo como que o
fizesse um “texto introdutério”, com a diferenga que este aparece nas buscas do Google.

Lembrando que o mesmo se refere ao site de forma geral, ou seja, ao link principal.

Palavras-Chave Gerais do Site - etiquetas ou tags ou marcadores, seja la o nome
de sua preferéncia, como ja discutido, sdo palavras utilizadas para “rotular” o conteudo,
facilitando sua recuperacdo, bem como a inter-relagdo como conteudos afins. Ex.: t.i.,

tecnologia de informagéo, computagéo, informatica, cpd, etc.



Google

nti furg Em Q

Todas Videos Imagens Noticias Maps Mais Configuracfes Ferramentas

Aproximadamente 18.100 resultados (0,60 segundos)

NTI FURG

wwnw.nti.furg.br/ «
Mucleo de Tecnologia da informacdo NTI FURG. .. dia 29/03/2015 das 8hs as 12hs, sera realizada a
interrupcdo de todos os senvigos prestados pelo NTI

Nucleo de Tecnologia da ... E-mail

MNicleo de Tecnologia da informagdo Instrucdes para adaptacdo ao seridor
NTI FURG - sh1.png .. de e-mail da FURG.

Projetos Noticias

Moticias referentes ao Nucleo de Moticias. Moticias referentes ao
tecnologia da Informacéo ... MNucleo de tecnologia da

Ajuda Virtual Configuragcéo de Rede
Detalhes: Categonia Pai: ajuda virtual Configuracdo de Rede - win98 ... Na
Publicado: 10 Agosto . aba Configuracéo __.

Mais resultados de furg.br »

4.4 Configuragées de Usuarios

Apos estruturado nosso site, podemos fazer arranjos como delegar fungdes de

alimentacao de conteudo e restringir acesso a determinadas areas de nosso site, tudo isso

gracas a gragas a estrutura de gerenciamento de usuarios.

Criacao e edicao

No momento o mais pertinente seria 0 acesso ao gerenciamento de usuarios. Para

acessa-lo devemos usar o caminho de menu Usuarios > Gerenciar.

Sistema ~ | Usuarios ~ | Menus + Conteido ~ Componentes ~ Exter

Gerenciar Criar Novo Usuario

Gerenciador de Grupos

Gerenciador de Niveis de Acesso

Acesso via menu superior



5 Usudrios ¥ Joomlal

B | Editar « | Ativar @ | Bloguear ™ | Desbloquear X | Excluir [® | Lote @ | Ajuda & | Opcoes
m = Q Ferramentas de Busca » Limpar Nome crescente bt 500 -
Grupos Nome = Nome de Usudrio Ativade Ativade Grupos de Usuarios Email Data da dltima visita Data de Registro 1D
Niveis de Acesso de
R liracAD v v Administrator 2017-07-03 09:08:55  2017-05-31 757
G
8 Adicionar nota 16:01:09
Campos
Relatério de Permissoes de Depuragao
Grupos de Campos
Notas de Usuarios ¥ Super Users 2017-07-3109:39:15  2016-03-10 756
8 Adicionar nota 12:57:29

Categorias de Notas de

elalorio de Permissdes de Depuragio
Usuarios Relatério de Permissdes de Depurags:

Tela de gerenciamento de usuarios

Criando/Editando um usuario

Comecgamos acessando a tela de edigdo de usuario por edigao, ou através do botédo
verde “Novo”.

Na aba “Detalhes da conta” dispomos das seguintes op¢des:
Nome* - nome real atribuido ao usuario em questao. Ex.: Jodo das Neves.

Nome de Usuario - nome utilizado para acesso ao sistema e demais fungbes que

necessitem de controle dos perfis de usuario. Ex.: jsnOw.
Senha: “password” utilizada para acesso junto ao nome de usuario.

Confirme a Senha: é requisitada que a senha seja repetida para fins de

conferéncia.

Email*: e-mail de comunicacdo do sistema com o usuario, utilizado por exemplo,
para recebimento de notificacbes, trocas de senho e aviso de atualizagdes estruturais

disponiveis.

Notificagbes do Sistema: habilita (ou ndo) o recebimento de mensagens do

sistema em sua caixa de email registrada.
Status do usuario: habilita ou ndo o acesso do usuario ao sistema.

Exigir redefinicido de Senha: caso habilitada, exige que o usuario troque sua

senha em seu proximo acesso.



4.5 Atividade Pratica N° 4

Conhecemos neste momento um pouco mais da estrutura gerencial de um site
Joomla e como podemos levar sua capacidade mais além. Para enriquecer o conteudo e
aproximar mais usuarios de nosso site:

Criar 2 usuarios de diferentes niveis

Criar 2 contatos, sendo um deles, vinculado a um dos usuarios do site

Criar 2 item de menu ligando o site aos os usuarios criados, sendo que um
dos usuarios deve apresentar formulario de contato e o outro nao

Modificar nome do site que se apresenta na aba do navegador

Criar 3 banners para um mesmo “cliente” no site

Criar um médulo que mostre os banners, 1 por vez, de forma aleatéria

Objetivo desta atividade é verificar o conhecimento sobre a existéncia de elementos
adicionais de configuracao, para que assim os mesmos saibam onde e como buscar ajuda.






5. Criando estruturas de conteudo diferenciadas

5.1 Agenda de eventos

Uma estrutura de agenda/calendario em si ndo é contemplada pelo pacote principal
do Joomla, porém, composigao visual do conteudo, pode se tornar apenas uma questao
conceitual. Vamos estruturar uma agenda de contatos apenas com a utilizagao de
Categorias e Artigos. A principio, imaginemos um site de evento, com duracdo de um
periodo determinado (no exemplo 2 dias) que acolhera palestras das 8h as 12h.

O primeiro a fazer, baseado no fluxo de trabalho C-A-M-A, é criar a categoria
“Agenda”. Sigamos para Contetido > Categorias > Criar nova categoria. Todos os
campos pertinentes neste caso devem ser preenchidos.

Apés salvar e fechar na edigdo da categoria “Agenda”, podemos comecgar a criar
os artigos pertinentes. Vamos para a tela Conteudo > Artigos. Como vamos editar
multiplos artigos em uma s6 categoria nesta sequéncia, € interessante selecionarmos sob
qual categoria estaremos criando contetdo nos proximos instantes. Assim sendo, vamos
clicar em “Ferramentas de Busca” e na caixa de “Selecionar Categoria” clicar para
aparecerem as opgdes e/ou digitar/selecionar “Agenda”. Como esta categoria foi recém
criada, vai dizer que a selecao esta “Sem resultados correspondentes”. Vamos
comecgar a criar nossos artigos para representar cada ocorréncia da agenda. Neste
exemplo, suponhamos que dia 29/04/2020 teremos duas palestras e no dia 30/04/2020
tenhamos mais duas. Vamos criar quatro artigos para preencher a agenda do nosso
evento. Clicando em , fazemos o devido preenchimento do artigo, atentando como é
o caso de uma agenda, o eventos devem constar de data e hora no titulo, para fins de
identificagdo. Ex.: 29/04/2020 - 08:00 - Palestra "Os desafios da Educac¢ao contemporéanea"
. No apelido do artigo neste caso, recomenda-se preenchimento manual, possivelmente
identificando por um formato pré-determinado. Ex.: “agenda29040800”. A seguir completar
o conteudo do artigo com informacgdes pertinentes, salvar e criar demais artigos.

Apos a criagao dos artigos, vamos dar acabamento criando uma forma de exibigao
do conteudo de nossa “Agenda”. Somente com a estrutura base do pacote Joomla, temos
como estruturar a exibicdo com simplicidade através de formato “lista” com o uso de
maodulos ou de itens de menu.

Exibindo o conteudo através de médulos:

Dirigindo-se a Extensées > Médulos > Z\EI7, na tela “Selecionar um Tipo de

Médulo”, temos varias opgdes disponiveis, mas vamos dar preferéncia por Artigos -



Categoria. Comegamos preenchendo detalhes como o titulo (Agenda). No caso do site
em questao, formatado em template Protostar, o conteudo secundario esta organizado a
direita, ao longo da “Direita [position-7]”, posi¢ao a qual devemos escolher para nosso
modulo. O campo “Modo” deve permanecer “normal”.

Na aba “Atribuir Menu”, devemos configurar junto a quais itens de menu nosso
modulo sera exibido.

Na aba “Opg¢oes de Filtros”, selecionar no campo “Categoria” a opgao
“Agenda”.

Na aba “Opg¢oes de Ordenagao”, selecionar no campo “Artigo Ordenado por” a
opcao “Data de Criagao”, e em “Ordenar Diregcao”, selecionar crescente (considerando
que tenhamos criado as ocorréncias (artigos) do inicio para o fim, em sequéncia.

Com esta configuragao basica do modulo ja podemos “Salvar e Fechar” e

obteremos um resultado semelhante a ilustragao abaixo:

Agenda

Ao clicar em qualquer item da lista, teremos o detalhamento de seu conteudo por se

tratar de uma lista de artigos de uma categoria.

Exibindo o conteudo através de itens de menu:

Dirigindo-se a Menus > Main Menu > Adicionar Item de Menu comegamos a criar
a entrada do menu que exibira nossa agenda. Ao abrir a edigdo, inserir titulo (neste caso
usaremos o nome “Agenda” mesmo. A seguir selecionar o tipo de item de menu “Lista

de uma categoria”, a exemplo da tela abaixo:



Tipo de ltem de Menu

Artigos

Artigo Especifico E
Artigos Arquivados Exibe t
Artigos em Destaque E
Blog de uma Categoria Ex

Criar Artigo

[Lista de uma Categoria Exibe uma | ti T Jori ]

Clicando na opcéao selecionar do campo recém disponibilizado “Selecionar uma
categoria”, devemos escolher a categoria em questao, neste caso, “Agenda’.

Na aba “Layouts de Lista”, no campo “Ordem de Artigo”, selecionar a opgao
“Mais antigos primeiro”, e no campo “Data para Ordenagao”, selecionar a opgao
“Publicado”, ordenando assim a lista, de cima para baixo de forma crescente, baseado na
data/ordem de publicag&o dos artigos.

Com esta configuracao, obtemos um resultado semelhante ao visto na ilustragao

abaixo:

Workshops

o

18]
o

m

Atentando para as palavras no topo, que sdo marcadores que inserimos na propria

categoria quando a criamos, e sao exibidos junto a lista neste momento.



5.2 Calendario (disponivel para sites no template padrao
institucional)

Passo 1 - Criar uma categoria que sera a “Pai” das outras categorias filhas. As subcategorias
definirdo a organizagdo dos conteudos. Na categoria “Pai”, na aba “Opcgodes”, definir o campo
“Layout Alternativo” para “Calendario Universitario;

Passo 2 - Incluir na descrigdo da categoria o conteddo a ser apresentado ao final da listagem dos
eventos do calendario;

Passo 3 - Criar artigos que serdo os eventos listados:
e Criar os artigos vinculados a categoria criada no passo 1;
e A data do artigo utilizada devera ser definida na aba “Agenda” no campo “Data Inicio
Evento”

Passo 4 - Disponibilizar no menu um item do tipo “Blog de uma Categoria”, selecionando a categoria
criada no passo 1;
e Em “Em Layout de Lista” configurar as opgdes para:
o Paginagao = Ocultar
o Resultados de paginagao = Ocultar
o Numero de Artigo a Listar = Todos

Exemplo de resultado obtido:

Calendario universitario ——  Titulo do Item de Menu
2018 Com Seg Ter Cus Chil Sex 5
NOVEMBRO H 80N

1 2 Término do periodo de istrucio & orientacio de matricuts para o primeino periodo letivo de
SEG 201E para o5 Campi Sede (BG) & WP

I Arigos da categaoria

13 Uitimo dia para insergio das notas dos exames do segundo periods lethe de 2017 para os
TE= Campi Sede [RG) & SVP

- Descricho da categoria







6. Avaliacao Final

Trilhado o caminho basico do usuério desenvolvedor de conteudo, nesta aula temos
realizar toda a criacdo do site do zero, sendo basicamente o roteiro das 4 praticas
anteriores. Nao é permitido uso da apostila, porém consulta ao instrutor e ao Google
estarao disponiveis.

Objetivo desta atividade é verificar conhecimentos sobre o mecanismo da criagao
de um site em joomla como um todo, pois muitas vezes a dificuldade do usuario esta em
nao saber como buscar solugio para suas duvidas.



Apéndice A - Mapa de posicoes do template

Protostar
logo I position-0
position-1
banner
position-3
position-8 position-7
content

position-2

footer



Apéndice B - Ferramentas Recomendadas

Abaixo listamos ferramentas Uteis para constru¢ao de seu conteudo.

Estoques de imagens

https://pixabay.com/pt/

http://www.morguefile.com/

https://picjumbo.com/

http://imcreator.com/free

http://www.lifeofpix.com/about/

https://stocksnap.io/

https://unsplash.com/

https://www.splitshire.com/

http://www.gratisography.com/

https://openclipart.org/

Aplicativos para edi¢cao de imagens

https://gravit.io/ (Ferramenta Web)

Gerador de Favicon

http://www.xiconeditor.com

Google Fonts

https://fonts.google.com/



https://pixabay.com/pt/
http://www.morguefile.com/
https://picjumbo.com/
http://imcreator.com/free
http://www.lifeofpix.com/about/
https://stocksnap.io/
https://unsplash.com/
https://www.splitshire.com/
http://www.gratisography.com/
https://openclipart.org/
https://gravit.io/
http://www.faviconr.com/
https://fonts.google.com/

Comparacao Paletas de Cores

http://paletton.com

http://www.colourlovers.com/ (Paletas e recomendacdes)

eping.governoeletronico.gov.br



http://paletton.com/
http://www.colourlovers.com/
http://eping.governoeletronico.gov.br/

